Regulamento da Liga Brasileira de Futevolei -
LBF 2026

INDICE DO REGULAMENTO

I. NORMAS GERALIS ........coooiiiiiireiiiiiesiesiesessiesis s ssss s sas s ssssnens 1
IL INSCRICGOES .......coouiiiiiecieteteeeeeeeee ettt sttt ettt ae s s 3
III. RANKING ACUMULATIVO E PONTUAGOES.........ccocooeiereerererererereereernnn. 5
IV. SISTEMA DE INSCRICAO, DISPUTA, TABELA E REGRAS ......................... 6
V. HOSPEDAGEM, PASSAGEM AREAS E ALIMENTACAO...........cccceoevrernrnnne. 8
VI. ASSISTENCIA MEDICA ........coooouiiieeeiieeeeeeeete e, 10
VII. ATRIBUICOES DOS ATLETAS ......cooviiiieieteeeeceeetete e saeane 12
VIL. DISPOSICOES FINAIS.........coiiuiieierieeienisiesiesaesaessesie s sas s 13
VIL ANEXOS ..ottt sesse e ses et sae s s s sae s s sas st sas s sassassesassssesassanes 15
I. NORMAS GERAIS
1. LIGA BRASILEIRA DE FUTEVOLEI

a. A LBF ¢ um evento de futevélei de torneio profissional e amador, disputado tanto no
masculino quanto no feminino, que se compde pelas etapas executadas no TAFC -
Team Aguia Footvolley Cup, CBFUT - Circuito Brasileiro de Futevolei, BIG WOLF
CUP ¢ BRASIL OPEN DE FUTEVOLEIL.

2. DIREITOS DA LBF

a. O nome e logotipo sdo propriedades da LBF. O uso de mascote, logotipo, histéria e
arquivos associados ao calendario terd que ser previamente autorizado pela organizagao
da LBF.

b. A Liga detém todos os direitos de comercializagio, gravagio, publicidade, transmissio
de radio ou TV (ao vivo, VT, por cabo, fio, circuito fechado etc.), internet, fotografias
e videos, filmes, publicacdes, posters, revistas, jornais (todas as formas de publicidade
onde as atividades da competi¢do existam), o uso de mascotes, simbolos, emblemas,
slogans no geral e todos os direitos comerciais e de marketing inerentes a competigao.

c. Itens licenciados: camisetas, camisas, shorts, chapéus, bonés, toalhas, bolsas, bolas
oficiais, adesivos, plasticos, revistas, posters, postes, redes, antenas, fitas de marcagio
de quadra, placares, crondémetros, refrigerantes, agua e todos os outros itens referentes
a LBF — Futevélei.

d. O regulamento da competi¢io.
As regras oficiais do Futevdlei aplicados ao evento.



f. O tamanho de quadra oficial da LBF e seus eventos ¢ 16x8 metros.

g.  Altura da rede na categoria masculino é de 2,20 metros; e na categoria feminina ¢é de
2,00 metros.

h. Codigo Brasileiro de Justica Desportiva (CBJD).

3. DENOMINACAO E REALIZAGAO
a. “Liga Brasileira De Futevolei” ¢ a denominacio geral de todos os eventos em que
somam pontos para defini¢do do campedo nacional da temporada da LBF.

b. As competi¢bes se dividem em categoria adulta masculino e feminino.

4. CATEGORIA PROFISSIONAL MASCULINO
a. Composta por 16 (dezesseis) duplas:
I. 04 (quatro) duplas mais bem colocadas no evento Qualify! (1° ao 4°
lugar);

II. 02 (duas) duplas convidadas pela organizaciao da LBF;
1. Wild Card/Coringa
III. 10 (dez) duplas mais bem colocadas no evento/etapa antetior (1° ao 10°
lugar).
b. O Qualify da categoria profissional masculino tem o limite miximo de 24 (vinte e
quatro) duplas inscritas.
c. As 10 (dez) duplas da 1? etapa do ano serdo indicadas tendo como critério o ranking

do ano anterior.

5. CATEGORIA PROFISSINAL FEMININO
a. Composta por 12 (doze) duplas:
I. 04 (quatro) duplas mais bem colocadas no evento Qualify (1° ao 4° lugar);
II. 01 (uma) dupla convidada pela organizagdo da LBF;
1. Wild Card/Coringa
III. 06 (seis) duplas mais bem colocadas no evento/etapa antetior (1° ao 6°
lugar).
b. O Qualify da categoria profissional feminino tem o limite maximo de 24 (vinte e
quatro) duplas inscritas.
c. As 06 (seis) duplas da 1* etapa do ano serdo indicadas tendo como critério o ranking

do ano anterior.

6. CALENDARIO DE COMPETIGCAO
a. O calendario oficial da competi¢do sera publicado no site da LBF, no inicio da
temporada e poderd ser alterado (acrescido ou retirado etapas, mudancas de datas e
locais) tendo em vista novos acordos institucionais e outras situagdes que justifiquem
mudancas.

L Qualify é o evento classificatério de cada etapa em que s3o inscritos até 24 (vinte e quatro) duplas

“win

disputando o classificatério em busca das 04 (quatro) vagas da alinea “ii”.



DIRECAO DA COMPETICAO
a. As competi¢bes serdo organizadas e dirigidas pela LBF através de um Comité
Organizador (Delegado Técnico e Coordenador de Arbitragem), designadas pela LBF
que terdo autoridade e autonomia para:

1. Elaborar as tabelas e divulgar com as datas, locais e horario dos jogos;
II.  Adotar todas as providéncias de ordem técnica necessitias a sua
realizacio;
III.  Divulgar os resultados dos jogos e atualizar a tabela apés o término de

cada rodada;

IV.  Assegurar a execucdo e cumprimento das sang¢des, através de medidas
administrativas e das penalidades disciplinares emanadas pelo Superior
Tribunal de Justica Desportiva (ST]D);

V.  Tomar as decisdes finais no que diz respeito aos jogadores, inscrigdes,

sorteios, programagao dos jogos e interpretacdo das regras.

II. INSCRICOES

Para a efetivacio de inscricdo, o participante devera ter competido e alcancado pontuagio
classificatéria suficiente que garanta sua habilitacdlo a LBF. A contagem sera dada no
somatorio de pontos do TAFC, Circuito Brasileiro de Futevolei, Big Wolf Cup, Brasil Open
de Futevodlei em suas respetivas proporgdes.

CATEGORIAS E QUANTIDADES DE DUPLAS
a. As categorias seguem a seguinte ordem de evolugio:
1. Aprendiz;

II. Iniciante;
I11. Intermediario;
1V. Amador;

V. Qualify;

VI.  Profissional.
b. Poderd haver outras categorias de complemento, como sub-15, sub-18, sub-23, Misto
Iniciante, Misto Amador, Misto Profissional, Master (acima de 40 anos) e Master Super
50 (acima de 50 anos).
c. Enquadra-se na Categoria Aprendiz os praticantes com menos de 1 (um) ano de pratica
no futevolei.
I. A premiagdo desta categoria ¢ de Troféu do 1° ao 4° colocado.
d. Enquadra-se na Categoria Iniciante os praticantes que possuem mais de 1 (um) ano de
pratica de futevolei.
I. A premiagdo desta categoria sera de troféus do 1° ao 4° colocado.
II.  Podera haver premia¢do em dinheiro e isso serd decidido pela
organiza¢ao da LBF em cada etapa.
e. Enquadra-se na Categoria Intermediaria os praticantes que possuem melhor
desempenho na pratica do futevélei, diferenciando-se assim da Categoria Iniciante.
I. A premiagido desta categoria sera de troféus do 1° ao 4° colocado.
II.  Podera haver premiacio em dinheiro e isso sera decidido pela
organizacdo da LBF em cada etapa.
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f.

g.

Enquadra-se na Categoria Amador o Atleta que possui destaque nas arenas locais de

sua cidade, bem como o Atleta que busca a sua profissionalizacio no esportte.

1. As 04 (quatro) primeiras duplas desta categoria garantem vaga para
disputar o Qualify;
II. A premiacio desta categoria sera de troféus do 1° ao 4° colocado.
III.  Podera haver premiacio em dinheiro e isso sera decidido pela

organiza¢ao da LBF em cada etapa.

O Atleta somente podera disputar 1 (uma) categoria por etapa.

10. QUALIFY MASCULINO E FEMININO

a.

b.

Sera cobrado uma taxa de inscri¢ao para jogar a fase de classificacio;
Ap6s a realizagdo da inscricdo e o pagamento da taxa correspondente, caso a dupla
desista de participar da competi¢do, o evento ndo reembolsara o valor investido;
Nio tera direito a hospedagem custeada pelo evento ou quaisquer outras despesas
arcadas pela organiza¢do da LBF, exceto as duplas que se classificarem para a categoria
profissional.

I.  Asduplas nio residentes na cidade da etapa e classificadas para a categoria

profissional terdo hospedagem de sexta-feira e sabado custeadas pela

organizac¢ao do evento.

O Qualify tera ranking de cada categoria para critério de qualificagio das préximas
etapas.
O Qualify Masculino podera ter até 24 (vinte e quatro) duplas inscritas, sendo:
I. 08 (oito) duplas do ranking Qualify;
II. 04 (quatro) duplas convidadas pela organizacio da LBF;
III. 04 (quatro) duplas indicadas pela Cidade Sede da Etapa (Federacao,
Associa¢io ou parceiros da Liga Brasileira de Futevélei — LBF).
IV.  Caso ndo tenhamos a Categoria Amador (Pré Qualify) podemos
aumentar a quantidade para até 28 duplas no Qualify. Mantendo a ordem
de ranqueamento.

O Qualify Feminino podera ter até 24 (vinte quatro) duplas inscritas, sendo:
I. 08 (oito) duplas do ranking Qualify;
II. 02 (duas) duplas convidadas pela organizagio da LBF;
III. 02 (duas) duplas indicadas pela Cidade Sede da Etapa (Federacao,
Associagdo ou parceiros da Liga Brasileira de Futevolei — LBF).

Os atletas que descerem do profissional para o Qualify receberdo a pontuagio de
segundo lugar, conforme item 12 em cada etapa antecedente, se houver, fazendo com
que o Atleta Profissional permaneca entre os cabeca de chave. A sua vaga serd
preenchida pelo critério de “convidado da LBF” (04 vagas).



11. WILD CARD / CONVITE

a. O Wild Card (WC) é um convite que garante acesso a uma determinada etapa ou a
uma determinada fase da competicdo independente do posicionamento da dupla no
ranking.

b. As duplas que receberem convite da LBF (WC) serdo posicionadas na tabela de jogo
da referente etapa na 11* e 12* posicio.

c. A organiza¢io da LBF podera ofertar uma Wild Card para outra dupla caso uma dupla
que tenha sido contemplada com este beneficio desistir de participar de uma etapa.

d. Nio serdo destinados 03 (trés) Wild Card para um mesmo atleta em etapas
consecutivas.

e. Este convite é uma prerrogativa de uso pela LBF, e serd pautado em diferentes
critérios, podendo ser técnico (desenvolvimento); critério promocional; critério em
fungio do local da competigio; critério para promover intercambio, dentre outros.

ITII. RANKING ACUMULATIVO E PONTUACOES

12. O “Ranking” fornece uma escala objetiva de valores para todas os participantes com base
em mérito, compondo-se do somatério de pontos nas competi¢cdes chanceladas pela LBFv.
13. Assim, a contagem de pontos serd feita conforme a colocagio Individual do Atleta, seguindo
a pontuacio de cada etapa, sendo:
a. 1°lugar: 1.000 pontos;
2° Jugar: 700 pontos;
3° lugar: 500 pontos;
4° Jugar: 400 pontos;
5° lugar: 300 pontos;
6° lugar: 200 pontos;
7° lugar: 100 pontos;
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8° lugar: 50 pontos;

-

9° a0 24° lugar: 10 pontos

14. O Atleta que ndo jogar a etapa ndo soma pontos, mas manterd seus pontos acumulados nas
etapas anteriores no Ranking em somatorio.

15. Caso ocorra um empate entre as duplas no ranking, o critério de desempate sera o somatério
adquirido nas competi¢cdes chanceladas pela LBFv.

16. A pontuac¢io no ranking de duplas sera atribuida exclusivamente a dupla que participou e
disputou a dltima etapa da LBF. A pontuacido obtida sera registrada em nome da dupla que esteve
presente e competiu na referida etapa, exceto nos casos em que a alteragio da dupla tenha ocorrido
port lesdo, o que devera ser comprovado por laudo médico.

17. Em caso de alteragdo na formagio de uma dupla e que somando os seus pontos, ocorra um
empate com uma dupla ja formada, a prioridade é da dupla que permaneceu definida e mantém
anterioridade.

18. Caso haja empate entre atletas faltantes, sera utilizado como critério de desempate a maior
quantidade de etapas disputadas.

19. Caso permaneca ainda o empate entre os atletas, serd realizado sorteio.

20. Na ultima etapa do calendario da Liga Brasileira de Futevolei (LBF), independente de qual
seja a competicdo, a contagem de pontos referente aos respectivos campeonatos serd dobrada. A
duplicacdo dos pontos tem como objetivo enfatizar a importancia e o impacto da ultima etapa do
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campeonato no ranking final, incentivando a participacio e o empenho das duplas até o encerramento
da temporada.

IV. PREMIACAO DE MELHOR JOGADOR DA ETAPA E DO ANO
21. A escolha do “Melhor Jogadot” da etapa seguira os seguintes critérios:

a) O Melhor jogador necessariamente serd um dos Atletas da dupla campei da etapa;

b) Durante a partida final havera uma votagao, onde toda equipe de staff e atletas profissionais
terdo direito a um voto por dupla finalista, devendo, inicialmente, ser escolhido um Atleta
de cada dupla para concorrer ao titulo de ‘melhor jogador’ da etapa;

¢) O jogador mais votado da dupla campea sera eleito o “Melhor jogador” da etapa;

22. A escolha do “Melhor jogador” do ano seguira os seguintes critérios:
a) Sera eleito o “Melhor Jogador” do ano o Atleta com maior nimero de troféus de “melhor
Jogador” nas etapas do ano corrente.
b) Em caso de empate, o “Melhor Jogador” serd aquele que forma a dupla camped do ANO.
¢) Em caso de empate entre jogadores que formam dupla, o “Melhor Jogador” do ano sera
aquele mais votado como “Melhor Jogador” na ultima etapa;

V. PREMIACAO DE “MELHOR TECNICO” DO ANO

23. Toda dupla devera eleger um técnico para as competigdes anuais, e este devera ser inscrito junto
a LBFv;

a) Cada dupla podera inscrever somente 1 (um) técnico;

b) no caso de alteracio de técnico no correr do ano, a LBFv devera ser informada;

¢) somente técnicos inscritos somardo pontos e concorrerdo ao prémio de “Melhor Técnico”;

24. Em cada etapa do ano, o técnico da dupla camped somara um ponto, sendo esse ponto
pessoal e intransferivel, ndo podendo ser repassada a pontuacdo em caso de troca de técnico pela
dupla;
25. Sera eleito o “Melhor Técnico” aquele que somar mais pontos no ano;
26. Em caso de empate, o “Melhor Técnico” serd aquele da dupla campei do ANO.

pate, q p p

VI. SISTEMA DE INSCRICAO, DISPUTA, TABELA E REGRAS

217. Qualquer atleta que cumpra os requisitos de idade, sexo e outros critérios estabelecidos é
elegivel para participagdo em competicoes da LBF, desde que tenha pontos suficientes, em termos
de colocagio, acumulados nas competicdes chanceladas pela LBFv, e cumpra também as condicoes
estabelecidas neste regulamento.

28. Um jogador pode mudar a categoria de género. Para fins de elegibilidade de inscri¢do e
participagdo nos campeonatos, devera obedecer aos processos médicos e comprovar que nenhuma
vantagem competitiva serd obtida com base na totalidade das circunstancias desta mudanca (tempo
de mudanga, operacdo de mudancga de sexo, niveis de testosterona, indice de massa corporal).

29. Em caso de suspensao por julgamento, morte na familia, nascimento de filhos, contusio de
um dos componentes da dupla ou demais acontecimentos de for¢a maior (perda de voo,
cancelamento de bilhete de passagem aérea, acidente rodoviario), a solicitacdo de substitui¢ao sera
analisada pela Organizacio, juntamente com a documentagdo comprobatoria.

6



30. O atleta substituido ficara impedido de participar de qualquer competicio de Futevoélei
durante o periodo de realizagdo da etapa em que ocorrer a substitui¢io.

31. O prazo limite para substituicdo sera até as 22:00hs do dia anterior a fase pelo qual o atleta
estiver inscrito.

32. Na3o sera possivel a troca de atletas entre duplas na competigio.

33. Ja quanto ao sistema de tabela sera utilizado o de dupla eliminatdria.

34. O critério de classificagido do ranking sera na seguinte ordem:

a. Vitoria na disputa;
A partir do 5° colocado sera por saldo de pontos entre as duplas que forem derrotadas
na mesma fase;

c. Caso ocorra empate no saldo do item acima, o critério para desempate serda confronto
direto entre as duplas feito em tabela, caso tenha ocorrido esse confronto;

d. Caso nio tenha tido confronto, o critério de desempate serd das duplas que os

venceram e estao mais bem colocadas na tabela final.

35. A dupla que estiver a frente no ranking tem prioridade na escolha da cor do uniforme.

36. E obrigatério a utilizacio do uniforme completo (cal¢io/short e camisa), sob pena de ser
aplicado W.O. Caso a etapa disponibilize uniformes de cores diferentes.

37. A dupla que performar em pédio devera receber o troféu e tirar fotos com o uniforme oficial
do evento.

38. O Atleta que ndo comparecer ao podio ndo recebera a premiagdo da etapa; o mesmo

se aplica a ultima etapa do ano, onde o pédio ocorre durante a cerimonia de encerramento;

39. A dupla recebera 1 kit (cal¢io/short e camisa) para toda a competi¢io, sendo de sua
responsabilidade o cuidado com o material, estando a organizacdo desobrigada a ceder outro material.
40. O atleta que disputar a categoria convidados fard uso do mesmo kit (cal¢io/short e camisa)
distribuido para categoria profissional.

41. Cada dupla podera inscrever 1(um) técnico junto a LBFv. Os técnicos deverdo seguir as
seguintes normas:

a) Os técnicos estdo sujeitos a todo quadro de penalidades contidas nas Regras Oficiais do
Futevélei, neste Regulamento e incluindo o Codigo Brasileiro de Justica Desportiva.

b) A pena ao técnico nio interfere no placar da partida.

c) Os técnicos e membros das comissdes técnicas somente poderdo entrar na area de jogo
devidamente autorizados pela Direcao Técnica do evento.

d) E de inteira responsabilidade da dupla e do préprio técnico o custo com passagem,
hospedagem, alimentaciio e outros gastos referentes a0 mesmo, sendo desobrigado por parte
da Organizacio da LBF o fornecimento de qualquer insumo ou incentivo.

e) A dupla devera em até 24 horas antes do inicio do evento, informar a coordenacio de
arbitragem sobre a presenga de seu técnico na competigao, sob pena de ser proibida a entrada
do técnico em quadra.

f)  Se for notada a presenca de técnico nio informado dentro do prazo legal, a dupla podera ser
multada.

g) Antes do infcio das partidas é obrigacdo do técnico se apresentar ao arbitro do jogo, que
orientara o local onde ele devera ficar;

h) Em toda mudanca de quadra durante a partida, o técnico devera acompanhar sua dupla por

tras da quadra (camera), sem atrapalhar o bom andamento da partida e sua transmissao;



42.

43.

k)

D

O técnico s6 podera dar instrucSes aos atletas de sua dupla nos intervalos dos “rallies” e
desde que esteja sentado em sua cadeira, sem perturbar ou retardar o jogo. Nao podera em
hipétese algumas questionar decisGes da equipe de arbitragem. Os questionamentos deverdo
ser feitos através do capitdo da equipe.

Em caso de contusdo de um jogador da sua dupla, o técnico podera entrar em campo desde
que autorizado pela equipe de arbitragem.

O técnico inscrito na competi¢io nio podera exercer a fungio de atleta, seja em sua dupla
ou em qualquer outra da competi¢do, sob pena de multa.

O técnico pode ser responsavel por mais de uma dupla, desde que informado ao Comité
Organizador da LBF.

Sobre REGRAS, ADVERTENCIAS E PUNICOES se aplicara:

Ao receber cartdo amarelo em uma partida, o atleta sera advertido verbalmente no
ato.

O atleta que receber mais de um cartdo amarelo por etapa, ou seja, a partir do segundo
cartdo amarelo, além de ser advertido verbalmente nas partidas que derem causa,
recebera punicao de 100 pontos no ranking e uma multa no valor de R$ 200,00
(duzentos reais) por cartdo excedido.

Ao receber cartdo vermelho em uma partida, a dupla adversdria ganhard 1 (um)
ponto no placar e o Atleta sera punido com menos 300 (trezentos) pontos no
Ranking, além de uma multa no valor de R$ 500,00 (quinhentos reais).

O atleta ou dupla que se recusar a disputar qualquer partida sem justificativa
médica, ou mesmo abandonar partida antes do fim dela, perdera o direito ao valor
de premiaco e estard desclassificado da etapa seguinte.

O atleta ou dupla que por questdes médicas precisar abandonar a partida, serd
pontuado com uma derrota na competicao e a vitoria da partida serd para a dupla
adversaria.

E vedado o consumo de bebida alcodlica na area demarcada para os Atletas, sob pena
de multa e 50 (cinquenta) pontos no Ranking.

V. HOSPEDAGEM, PASSAGEM AREAS E ALIMENTACAO

PASSAGENS AREAS:

a) Terdo direito a passagem area de ida e volta:

I — As 12 (doze) primeiras duplas colocadas no Ranking Geral da Categoria
Profissional Masculino;
II - As 8 (oito) primeiras duplas colocadas no Ranking Geral da Categoria
Profissional Feminino;

b) A passagem aérea serd emitida a partir da cidade de origem do Atleta, a qual sera

valida para toda a temporada. O Atleta devera informar sua cidade de origem até o

segundo més do ano corrente;



¢) A passagem aérea de ida serd emitida a partir da cidade origem informada pelo
Atleta, bem como a passagem de volta tera como destino final a cidade de origem

informada pelo Atleta;

d) Qualquer alteracdo acerca da cidade de origem do Atleta devera ser informada e

solicitada em até 30 (trinta) dias antes da etapa a ser realizada pela Organizacao da

LBF;

e) Casoum Atleta da Dupla desista de participar de alguma das etapas da LBF apos a
emissdo da passagem, a passagem destinada ao Atleta Substituto nio serd custeada

pelo evento.

44. HOSPEDAGEM

a) Terdo direito a hospedagem a ser definido pela Organizacio da LBF;
I- As 16 (dezesseis) duplas da Categoria Profissional Masculino, com 3 (trés)
diarias de hospedagem;
11 - As 12 (doze) duplas da Categoria Profissional Feminino, com 02 (duas)
didrias de hospedagem.
III — Os atletas classificados para o profissional através da categoria Qualify,
com 3 (trés) diarias de hospedagem;

b) Nio terdo direito a hospedagem:
I - Os atletas que irdo disputar o Qualify (masculino e feminino);
II - O atleta que residir até 40 quilémetros de distincia do local do
evento, independentemente de sua posicdo no Ranking.

¢ A organizagio da LBF prioriza sempre parcerias com hotéis que oferecam
hospedagem com café da manhi incluso, porém, nio sendo possivel, a organizagio
nao estard obrigada a custear o café da manha.

d) Os componentes das duplas que receberem este beneficio se obrigam a ter
comportamento adequado nos hotéis e cumprir todas as normas internas destes
estabelecimentos. O atleta que descumprir este item estard sujeito as sanc¢les
previstas no Cédigo Brasileiro de Justica Desportiva (CBJD) e podera perder este
beneficio para os demais torneios da temporada.

45.  ALIMENTACAO

a. O evento oferecera somente almogo aos atletas profissionais nos dias de
evento, nio sendo de sua responsabilidade oferecer jantar ou qualquer outra
refeicio.



46.

b. A organizacdo do evento disponibilizara frutas e agua para os atletas

durante as partidas.

VI. ASSISTENCIA MEDICA

A assisténcia médica sera concedida aos atletas através do uso de protocolos, com uma série

de etapas que visam permitir a resolu¢do bem-sucedida de uma ocorréncia com atraso minimo de

uma partida. Seguem os protocolos:

46.1 Protocolo por Tempo Médico (TM)

46.2

a.

A seguranca de todas as partes é de primordial importancia e, portanto, os ferimentos
com sangue devem ser tratados sem demora, seja detectado pelo jogador ou pelos
oficiais de arbitragem.

A ser implementado exclusivamente para lesdes significativas com exposi¢do
sanguinea.

Se o sangramento for menor e puder ser interrompido facilmente, sem causar um
atraso minimo na partida, isso ndo sera considerado um “tempo médico”.

Se o sangramento for mais significativo, requerendo assisténcia médica sera tratado
conforme desctito abaixo.

Se a equipe tiver um tempo de descanso disponivel, ou a jogada finalizada levar a um
tempo técnico ou a um intervalo de set, o tratamento podera ser realizado sem retardar
o jogo. Caso contrario, o 1° arbitro deve autorizar um “tempo médico”.

Nos dois casos acima, os arbitros devem inspecionar todas as bolas de jogo e qualquer
marca sanguinea em uma delas deverdo ser substituidas e subsequentemente limpas e
desinfetadas. Sangue em qualquer outro equipamento também deve ser limpo e
desinfetado.

O tempo de recuperagio sera sinalizado apds o término do tempo maximo de 3 (trés)
minutos por dupla, por jogo, autorizados ou imediatamente apds o tratamento ser
declarado completo pela equipe médica ou se nenhum tratamento ter sido necessatio
quando o jogador declara que estd pronto para retomar o jogo. No entanto, antes que
um jogador possa retornar, o sangramento deve ser completamente interrompido ou
contido (fechado).

Um jogador nio tem direito a uma segunda "interrupcio de recuperagio” para tratar
uma lesdo resultante de um incidente de trauma anterior na partida.

Se a lesdo for mais significativa e a equipe no tiver um tempo de descanso disponivel,
e a jogada que foi concluida nao conduzir a um tempo técnico ou a um intervalo de
set, o 2° arbitro deve sinalizar para o 1° arbitro que informe ao jogador que uma
“Interrupedo de recuperacao” sera iniciada pelo 1° arbitro.

Se solicitado pela equipe médica presente, com a aprovacio do 1° arbitro, o jogador
lesionado podera sair da quadra se a assisténcia necessaria nao puder ser prestada

dentro da area de jogo.

Protocolo por Interrupgio de Recuperagio (IR)

10



47

48

49

50

51

a. A serimplementada em casos de lesdo significativa causada por um incidente de trauma
sofrido durante o decorrer da partida; e, insuficiéncia fisica em relacio a condi¢oes
meteorolégicas severas declaradas oficialmente, ou uso de banheiro.

b. Somente com o torneio oficialmente declarado sob “Condi¢cdes Climaticas Severas”, o
1° arbitro pode autorizar uma “interrupg¢io da recuperagio” devido a uma insuficiéncia
fisica do atleta em relacdo a condi¢des climaticas severas.

c. A seguranca de todas as partes ¢ de primordial importancia e, portanto, qualquer
anormalidade fisica como tontura, alta temperatura corporal, perda de consciéncia e
outras, relacionadas a “condi¢oes climaticas severas”, seja detectada pelo jogador ou
pelos oficiais, deve ser tratada imediatamente, evitando a0 maximo o retardamento do
jogo.

d. Osjogadores tém direito a usar banheiros a qualquer momento durante a partida, desde
que ndo retardem o jogo.

e. No caso de um jogador atrasar a sequéncia normal do jogo enquanto estiver usando
os banheiros, uma "Interrup¢io de recuperacio - uso de banheiros" serd atribuida a
esse jogador, com a partida sendo retomada assim que o jogador voltar a quadra.

f. Um jogador nio tem direito a uma segunda "interrup¢io de recuperagio” na pattida
por uso de banheiros ou doengas.

g. Os organizadores sio obrigados a fornecer 02 banheiros para os atletas (um para
mulheres e outro para homens).

h. Todos os arbitros e jogadores devem ter consciéncia da localizagio fisica dos banheiros

e do acesso mais facil e seguro.

- Para qualquer um dos protocolos, se o 1° arbitro julgar o caso como menor e que possa ser
resolvido rapidamente devera deixar seguir o jogo sem necessidade de assisténcia médica. Caso
contrario, os atletas devem primeiro usar o tempo de descanso da equipe ou outras interrupgoes
regulares, se disponiveis no momento, antes que o 1° arbitro possa autorizar o inicio do protocolo
propriamente dito.

Os arbitros devem estar cientes das circunstincias que levaram 2 leso, pois sdo responsaveis por
estabelecer sua natureza (se houver exposicio de sangue, traumatico ou condi¢do climatica
severa) e extensdo (se menor ou maior significincia) antes de decidir autorizar o procedimento
protocolar para o caso.

Os protocolos “Tempo Médico” (TM) e “Interrupcdo de Recuperacio” (IR), quando
implementados, devem ser tratados com a maior rapidez possivel e o processo completo nio
deve durar mais de 5 minutos no total, com o tempo contando a partir do momento em que
o protocolo ¢ iniciado pelo 1° arbitro.

A duragao dos protocolos de “assisténcia médica” deve ser cronometrada a partir do apito do
1° arbitro depois de iniciado o “Tempo Médico” ou a “Interrupg¢io de Recuperagio”, terminando
quando finaliza os 5 minutos maximos autorizados, ou com o apito do arbitro imediatamente
apos o tratamento ser declarado completo pela equipe médica, ou se nenhum tratamento puder
ser fornecido, ou quando o jogador declarar que esta pronto para retomar o jogo.

Sob todas as circunstancias acima, a equipe médica oficial sera solicitada a comparecer a quadra
de jogo, pois sera de sua responsabilidade supervisionar o tratamento e informar ao 1° arbitro
quando o atendimento estiver concluido, a menos que o jogador se declare pronto para retomar

o jogo antes da chegada da equipe médica do evento a area do jogo.
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Quando o tratamento for concluido nesse curto periodo, o jogo deve recomegar ou a equipe sera
declarada incompleta para a disputa.

O tratamento médico pode ser fornecido aos jogadores em interrupcdes regulares sem retardar
0 jogo.

A assisténcia médica pode ser fornecida pela equipe médica do evento (ou seja, médico e / ou
fisioterapeuta do organizador do evento) ou equipe médica do time (ou seja, médico da dupla e
/ ou fisioterapeuta da dupla, desde que tenham sido devidamente credenciados pata o evento).
Em qualquer caso, a equipe médica sera solicitada a comparecer a quadra de jogo, pois serd sua
responsabilidade supervisionar o tratamento e informar o 1° arbitro quando o atendimento tiver
sido concluido, a menos que o jogador se declare pronto para retomar o jogo antes da chegada
da equipe médica a area de jogo.

Nas diversas situacdes a equipe médica estd autorizada a entrar na quadra.

A decisio de um jogador estar clinicamente apto ou ndo a retomar apdés uma lesio / doenca
depende inteiramente do jogador. Mesmo se a equipe médica aconselhar o jogador a nio
continuar, a deciso final de retomar ou nio cabe ao jogador. No entanto, em casos extremos, o
médico da competi¢ao pode se opor ao retorno de um jogador lesionado / doente.

E possivel que o mesmo jogador correlacione o "Tempo Médico" com "Interrupcio de
Recuperagio” na mesma partida, da seguinte maneira: Lesdo relacionada ao sangue - o jogador
deve ter o tratamento permitido para lesdes relacionadas a exposi¢do sanguinea a todo e qualquer
momento; Lesdo relacionada ao trauma - isso é permitido a todo e qualquer momento, no
entanto, um jogador nio tem direito a uma segunda Interrup¢io de Recuperacio para tratar uma
lesdo resultante de um incidente de trauma anterior na partida; Interrup¢io de Recuperagio
(condi¢oes climaticas severas/uso de banheiro) - somente uma parada na partida sera permitida

port jogador.
VII. ATRIBUICOES DOS ATLETAS

Os atletas a0 se registrarem aceitam expressamente seus estatutos, regulamentos, normas e
decisbes.
Além disso, os atletas obrigam-se a:
1. Comparecer a cerimonia de premiacido ao final da etapa caso tenham
terminado a competi¢io em 1°, 2° ou 3° lugar. O atleta que ndo cumprir essa determinagio
podera ndo receber o pagamento e pontuagdo referentes a sua classificacdo final na etapa;

1L Se comportar adequadamente nos hotéis oficiais do evento e cumprir todas
as normas internas destes estabelecimentos;
III. Respeitar e cumprir as regras ¢ o regulamento da competicio;
1V. Acessar as quadras de jogo, inclusive as quadras de aquecimento,

uniformizados (cal¢io/short e camiseta).

V. Dentro dos locais oficiais de competi¢ao, premiagdao e outros designados
pela organizagdo, preservar a neutralidade do esporte, a unidade e a harmonia, sendo
proibidas as demonstracdes ou interferéncias de natureza politica, religiosa, violenta,
discriminatdria racial, xenofébica, discriminatéria de género ou de qualquer outro tipo.

VL Ao expressar seus pontos de vista, respeitar todas as leis e demais normas
aplicaveis, os valores do desporto e seus companheiros atletas, comissoes técnicas, arbitros,
membros da organizacdo e outros que tomarem parte nas competi¢oes, nao se podendo
admitir qualquer comportamento e/ou expressao que constitua ou sinalize discriminacio,
6dio, hostilidade ou potencial para violéncia de qualquer tipo.
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VIL Dentro dos locais oficiais de competi¢do, premiacdo e outros designados
pela organizacido, preservar a neutralidade do esporte, a unidade e a harmonia, sendo
proibidas as demonstracdes ou interferéncias de natureza politica, religiosa, violenta,
discriminatoria racial, xenofébica, discriminatéria de género ou de qualquer outro tipo;

VIIL Ao expressar seus pontos de vista, respeitar todas as leis ¢ demais normas
aplicaveis, os valores do desporto e seus companheiros atletas, comissoes técnicas, arbitros,
membros da organizacdo e outros que tomarem parte nas competi¢oes, nao se podendo
admitir qualquer comportamento e/ou expressao que constitua ou sinalize discriminacio,
6dio, hostilidade ou potencial para violéncia de qualquer tipo.

IX. O jogador se compromete a apresentat, no ato de sua renovacio de registro,
atestado médico de boa capacidade fisica, bem como sempre que solicitado.
X. O jogador concorda em realizar o exame antidoping sempre que
solicitado pela LBF e/ou autoridades competentes de controle de doping.

VIII. VAR

Cada partida terd a presenca de 5 (cinco) arbitros, sendo o primeiro arbitro aquele que fica
na parte supetior, o segundo arbitro o que fica do outro lado da quadra, acompanhado por
dois bandeirinhas e o quinto sera o arbitro de cabine, responsavel pela operagido do VAR.
O VAR serd operado da cabine por um arbitro, tendo ele autonomia para revisar um lance e
intetferir;

O arbitro da cabine tera comunicagido direta com o primeiro arbitro da partida através de um
ponto eletronico;

O primeiro arbitro terd acesso a uma tela (retorno) para checagem das jogadas;

Cada dupla tem direito a solicitar o0 VAR 2 (duas) vezes durante a partida/set. No caso do
VAR confirmar a alegagio da dupla, a solicitagdo nio serd contabilizada.

IX. DISPOSICOES FINAIS

VIII. VAR

Cada partida tera a presenga de 5 (cinco) arbitros, sendo o primeiro arbitro aquele que fica
na parte superior, o segundo arbitro o que fica do outro lado da quadra, acompanhado por
dois bandeirinhas e o quinto sera o arbitro de cabine, responsavel pela operagio do VAR.
O VAR sera operado da cabine por um arbitro, tendo ele autonomia para revisar um lance e
interferir;

O irbitro da cabine terd comunicagio direta com o ptimeiro arbitro da partida através de um
ponto eletrénico;

O primeiro arbitro terd acesso a uma tela (retorno) para checagem das jogadas;

Cada dupla tem direito a solicitar o VAR 2 (duas) vezes durante a partida/set. No caso do
VAR confirmar a alegagdo da dupla, a solicitagdo nio serd contabilizada.
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Os atletas e técnicos participantes concordam e se submetem, sem reserva alguma, a todas
as disposicoes deste Regulamento e as consequéncias que delas possam emanar, atuando
sempre e forma ética, impessoal, objetiva e integra. Além disso, comprometem-se a adotar
medidas preventivas voltadas ao combate a manipula¢do de resultados, doping, racismo, e
outras infracoes.

Os anexos sdo partes integrantes do Regulamento, devendo ser observados, respeitados e
cumpridos.

Cabera exclusivamente a LBF resolver os casos omissos e interpretar, sempre que necessario,
o disposto neste regulamento e seus anexos.

As infra¢oes e ocorréncias cometidas no transcorrer serdo encaminhadas para o ST]D,
processadas e julgadas pela Justica Desportiva na forma estabelecida no CBJD, com base nas
sumulas dos jogos, relatérios dos delegados e arbitros e outros meios de prova admitidos
pelo CBJD.

A LBF em conjunto com a Comissdao de Atletas podera alterar este regulamento durante a
temporada tendo em vista condi¢Oes catastrofes naturais, pandemias, dentre outros.

Se houver no transcorrer da disputa do torneio condi¢des adversas de tempo (por exemplo
chuva com raios) ou outra situacio (avaria nas estruturas de competicio — quadras de jogos)
que impossibilite o prosseguimento da competicdo e seja necessitio parar o evento e
recomega-la apds a melhora das condi¢Ges citadas o Comité Organizador, em conjunto com
a Comissio Nacional de Atletas, poderdo adotar um sistema de disputa alternativo por sets
com pontuag¢oes diferentes.

Outra possibilidade ¢ adotar um sistema de competicio alternativo como, por exemplo, a
realizaciio de um sistema de eliminatéria simples de maneiras que a competi¢ao seja finalizada
no prazo estabelecido.

Se o Comité Organizador entender que nao sera possivel finalizar o evento dado as condi¢Ses
desfavoraveis as duplas desclassificadas até aquele momento receberdo suas premiagdes
correspondentes as suas colocagbes e as demais serdo classificadas de acordo com o ranking
de duplas de entrada para a etapa.

As duplas que se recusarem a jogar sob o sistema alternativo adotado pelo Comité
Organizador poderdo ser desclassificadas da competicio, sem direito a premiagdo e a
pontuagio da etapa.

A cerimoénia de premiagdo dos eventos serd realizada ap6s o término dos jogos finais e serd
obrigatéria a presenca das duplas classificadas em 1°, 2° e 3° lugares na etapa considerada.
Serdo proibidos os seguintes procedimentos durante a cerimoénia de premiagao: portar peca
ou acessorio que ndo faca parte do uniforme de jogo; estender qualquer tipo de bandeira,
cartaz ou faixa com mensagens de qualquer teor; e, levar para o pédio qualquer pessoa que
nao faca parte do grupo de atletas que serdo premiados.

O 1° arbitro é a autoridade competente para solicitar a interrup¢ao ou a suspensao do jogo,
em situagoes como: falta de seguranca para realizagdo da partida; condigdes inadequadas que
tornem o jogo impraticavel ou perigoso, dentre outras.

O comércio de bebidas alcodlicas durante os jogos respeitard a legislagdo estadual do local
onde se realizard a partida.

As infragbes e ocorréncias cometidas no transcorrer da Competi¢do serdo processadas e
julgadas pela Justica Desportiva - na forma estabelecida pelo Cédigo Brasileiro de Justica
Desportiva - CBJD, com base nas simulas dos jogos, nos relatérios, bem como por outros
meios de prova admitidos, podendo ser aplicadas medidas disciplinares as equipes, atletas,
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membros das comissoes técnicas, dirigentes, diretores, supervisores, arbitros, juizes de linha,
apontadores, delegados, dentre outros.

A LBF e os participantes elegem a arbitragem como meio obrigatério de resolugio para as
controvérsias que venham a surgir entre si, oriundas e relacionadas ao presente Regulamento,
que ndo sejam de competéncia da Justica Desportiva, em procedimento a ser realizado pelo
Centro Brasileiro de Mediacio e Arbitragem — CBMA, em sua sede no Rio de Janeiro.

X. ANEXOS

ANEXO I - UNIFORMES

O atleta podera jogar com uma bermuda modelo “ciclista” sob o cal¢do de jogo, desde que sejam
da mesma cor.

Os uniformes usados para os jogos deverdo estar em perfeitas condi¢des.

E proibido o uso de objetos que possam causar lesdes ou proporcionar alguma vantagem ao
jogador, facultando-se o uso de 6culos ou lentes, por conta e risco do atleta que estiver usando.

ANEXO III - TERMO DE PARTICIPACAO

O presente termo foi elaborado para estabelecer os principios de integridade, continuidade e
estabilidade das competi¢oes, buscando assegurar o equilibrio das disputas, bem como os direitos
e deveres de todos os atores e parceiros envolvidos.

O jogador concorda e se compromete a cumprir com todas as disposi¢des estabelecidas no
presente instrumento.

O jogador esta ciente que serd o Gnico responsavel por se informar e conhecer as Normas e
Regulamentos, bem como os horérios e tabelas dos jogos de cada Competi¢io, sendo, ainda, o
unico responsavel por seu comparecimento nos jogos, em tempo habil.

O jogador, neste ato, cede e autoriza a LBF e seus patrocinadotes e/ou parceiros comerciais, de
forma gratuita e automatica, pela participacdo nas CompeticSes, 0 uso da sua imagem, nome
e/ou apelido e voz, captados durante a sua participagao nas Competi¢des ou eventos oficiais, e
seus patrocinadores e/ou patceiros comerciais para exibi¢io através de filmes, fotografia,
gravacdes em teipe ou a0 vivo em televisdo e na internet, através de websites e redes sociais, com
o objetivo de promover, divulgar e fazer propaganda das Competi¢oes.

O jogador tem ciéncia e concorda que a cessdo dos direitos, conforme estabelecido no item
acima, é de suma importincia para a viabilidade das Competi¢des, abrindo mio, neste ato, de
qualquer compensagio financeira pelos direitos ora cedidos, para si, seus herdeiros e/ou
cessiondrios, em data presente e/ou futura.

Qualquer descumprimento ao disposto no presente termo dara o direito a LBF de vetar a
participagdo do participante na Competigao.
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